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Neste capitulo, vocé aprendera:

Os principios do projeto de interfaces graficas
com o usuario (graphical user interfaces — GUIs).

Como construir GUIs e tratar eventos gerados por
interacoes de usuario com GUIs.

Como entender os pacotes que contém
componentes GUI, interfaces e classes de
tratamento de evento.

Como criar e manipular botoes, rotulos, listas,
campos de texto e painéis.

Como tratar eventos de mouse e eventos de
teclado.

Como utilizar gerenciadores de layout para
organizar componentes GUI. < »
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Introducao

Entrada/saida baseada em GUI simples com
JOoptionPane

Visao geral de componentes Swing
Exibicao de texto e imagens em uma janela

<4 b
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 Interface grafica com o usuario (graphical user
interface — GUI):

— Apresenta um mecanismo amigavel ao usuario
para interagir com uma aplicacao.

— Freqiientemente contém barra de titulo, barra de
menus que contém menus, botoes e caixas de
combinacao.

— E construida a partir de componentes GUL.

<4 >
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http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/components/index.html
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Uneditable Information Displays

These components exist solely to grve the user information.
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General-Purpose Containers
These general-purpose containers are used ih most Swing applications.
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Special-Purpose Contatners
These special-purpose containers play specific roles in the UL

B LayeredPaneDemo

[} mternalFrameDemo | o' & [

Choose Duke's Layer and Position
Document

Yellow (03 |+ || Top Position in Layer

] pocument#1 - 5" & B

Move the Mouse 1o Move Duke
Yellow (0)

] Document#2 o = X

IInternalFrame JLavyeredFane

d— Layarad Pana

Aoot Pane =& Manyu Bar

#— Glass Pang

Contant Pana —

Foot pane

ucation do Brasil



10

« Etapas basicas para utilizar componentes Swing:

1.

2.

3.

4.

Declarar cada componente Swing
private Jlabel lblNome;

Alocar valores a cada componente Swing

1blNome = JLabel (“Nome”) ;

Configurar o posicionamento de cada componente no
Frame (quando utilizar Laioute absoluto)

l1blNome.SetBounds (15, 90, 100,

Adicionar cada componente no Frame:
Add (1blNome) ;

25);

<4 >
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import java.awt.*;

import javax.swing.¥*;

public class Exemplol extends JFrame ({
private JLabel 1blTitulo, 1blRA, 1lblNome;
private JTextField edtRA, edtNome;

public Exemplol () {
setTitle ("Exemplo de Componentes Swing em Java"); // titulo do frame
setPreferredSize (new Dimension (600, 277)); // ajuste do tamanho e layout

setLayout (null); // aqui a definicao para utilizacao de layout absoluto

CriarComponentes () ; // instancia componentes (objetos Swing);
AdicionarComponentes(); // adiciona componentes no frame
ConfigurarPosicoes () ; // configura as posices dos componentes;
pack(); // reorganiza os componentes (objetos) no frame
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT_ ON_CLOSE) ;

setVisible (true); // deixa o frame visivel

}

public void CriarComponentes () {

1blTitulo = new JLabel ("Utilizacao de Componentes Swing em Java'");
1blRA new JLabel ("R.A."); // Label do R.A.
edtRA new JTextField (5); // TextField do R.A.

lblNome
edtNome

new JLabel ("Nome"); // Label do Nome
new JTextField (50); // TextField do Nome

<4 >
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public void AdicionarComponentes () ({

add (1lblTitulo); // adiciona o
add (1blRA); // adiciona o
add (lblNome) ; // adiciona o
add (edtRA); // adiciona o
add (edtNome) ; // adiciona o

}

private void ConfigurarPosicoes () {

// Setbounds( posicao x, posicao y,

1blTitulo.setBounds (115,
1blRA. setBounds ( 25,
l1blNome. setBounds ( 15, 90,

edtRA. setBounds (55,
edtNome. setBounds (55,

12

Label do Titulo no Frame
Label do RA no Frame

Label do Nome no Frame

TextField do RA no Frame

TextField do Nome no Frame

largura, algura )

15, 225, 20);
55, 100, 25);
100, 25);

55, 375, 25);
90, 375, 25);

public static void main (String[] args) {

Exemplol obj = new Exemplol();

<4 >
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Exemplo de Componentes Swing em Java

Litilizacao de Componentes Swing em ...

RA. |

Nome

13
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Interfaces com o usuario consistentes permitem
que o usuario aprenda mais rapido novos
aplicativos.

<4 >
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botédo menus barra de titulo barra de menus caixa de combinacao

Edit View Favorites Tools
{}Ead{ A D | E @ @n | O search <7 Favorites @ Media £

: Address |@ http: {fwww. deitel.comf ¥ v| 2

EY

June 3, 2004

barras
Sign up now for the DEITEL® BUZZ ONLINE e-mail Newsletter! de rolagem
Home | Book Store | Downloads | Dive Into™ Series Corporate Training
< | >
I@ c% ® Internet
Figura 11.1 | Janela do Internet Explorer com componentes GUI.
4 )
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e Caixas de dialogo:
— Utilizadas pelas aplicacoes para interagir com o
usuario.

— Fornecidas pela classe JOptionPane do Java
(pacote Javax.swing).

e Contém dialogos de entrada e dialogos de mensagem.

<4 >
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1 // Fig. 11.2: Addition.java 17
2 // Programa de adicao que utiliza JOptionPane para entrada e saida.

3 1import javax.swing.JOptionPane; // programa utiliza JOptionPane .
4 Mostra o didlogo de entrada para

5 public class Addition receber o primeiro inteiro

6 {

7 public static void main( String args[] )

8 { Mostra o didlogo de entrada para

9 // obtém a entrada de usuario _a partir dos did] receber o segundo inteiro

10 String firstNumber =

11 JoptionPane.showInputbDialog( "Enter first integer” );

12 String secondNumber =

13 JoptionPane.showInputDialog( "Enter second integer"” );

14

15 // converte String em valores int para utilizacdao em um calculo

16 int numberl = Integer.parseInt( firstNumber );

17 int number2 = Integer.parseInt( secondNumber ); Mostra o didlogo de mensagem
18 para gerar a saida da soma para o
19 int sum = numberl + number2; // adiciona n usuario

20

21 // exibe o resultado em um dialo de mensagem JOptionPane

22 JOoptionPane.showMessageDialog( null, “The sum is " + sum,

23 "Sum of Two Integers", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

24 } // fim do método main
25 } // fim da classe Addition
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Dialogo de entrada exibido nas linhas 1011

Prompt para o
usuario
_—

Quandp 0 usuario - Enter first integer
clica em OK, = |1 o «— |
showInputDialog—_|
retorna ao programa o \
. OK Cancel
100 digitado pelo L\\!
usuario como uma

String. O programa
deve converter a
Stringemum int

Dialogo de entrada exibido nas linhas 12—13

Imput

Enter second integer
23 |

OK % Cancel

Dialogo de entrada exibido nas linhas 22—23

barra de
titulo

Sum of Two Integers

Quando o usuario cligue em
OK, o didlogo de ™
mensagem é fechado (é
removido da tela)

The sumis 123

18

Resumo

Campo de texto em que
0 usuario digita um
valor

Addition.java

(2 de 2)

<4 >
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Tipo de dialogo de Icone Descricao

mensagem

Um dialogo que indica um erro para o usuario.

Um dialogo com uma mensagem informativa
para o usuario.

Um diilogo que adverte o usuario de um
problema potencial.

Um dialogo que impoe uma pergunta ao
usuario. Normalmente, esse dialogo exige uma
resposta, como clicar em um botao Yes ou No.

Nenhum Um dlalo,go que contém uma mensagem, mas
icone nenhum icone..

Figura 11.3 | Constantes JOptionPane static para dialogos de
mensagem.
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 Componentes Swing GUI:
— Declarado no pacote javax.swing.

— A maioria dos componentes Swing sao
componentes Java puros — escritos, manipulados
e exibidos em Java.

— Fazem parte das Java Foundation Classes (JFC)
— bibliotecas do Java para desenvolvimento de
GUI para multiplas plataformas.

<4 b
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Componente

JLabel
JTextField

JButton

JCheckBox

JComboBoXx

JList

JPanel

Descricao

Exibe texto nao-editavel ou icones.

Permite ao usuario inserir dados do teclado. Também pode ser
utilizado para exibir texto editavel ou nao editavel.
Desencadeia um evento quando o usuério clicar nele com o
mouse.

Especifica uma opcao que pode ser ou nao selecionada.

Fornece uma lista drop-down de itens a partir da qual o
usuario pode fazer uma selecao clicando em um item ou
possivelmente digitando na caixa.

Fornece uma lista de itens a partir da qual o usuario pode
fazer uma selecao clicando em qualquer item na lista.
Multiplos elementos podem ser selecionados.

Fornece uma drea em que os componentes podem ser
colocados e organizados. Também pode ser utilizado como
uma area de desenho para imagens graficas.

Figura 11.4 | Alguns componentes GUI basicos.
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e Abstract Window Toolkit (AWT):
— Precursor do Swing.
— Declarado no pacote java.awt.

— Nao fornece aparéncia e comportamento
consistentes para diversas plataformas.

<4 >
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Os componentes Swing sao implementados no
Java; desse modo, eles sao mais portaveis e
flexiveis do que os componentes Java GUI
originais de pacotes java.awt, que foram
baseados nos componentes GUI da plataforma
subjacente. Por essa razao, os componentes Swing
GUI geralmente sao preferidos.

<4 b
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 Componentes leves:

— Nao associados diretamente a componentes GUI
suportados pela plataforma subjacente.

 Componentes pesados:
— Associados diretamente a plataforma local.
— Componentes AWT.

— Alguns componentes Swing.

<4 b
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A apareéncia e o comportamento de uma GUI
definida com componentes GUI pesados no
pacote Java.awt podem variar entre
plataformas. Como os componentes pesados sao
acoplados a GUI da plataforma local, a
aparencia e o comportamento variam entre
plataformas.

<4 b
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 Classe Component (pacote jJava.awt):
— Subclasse de Object.

— Declara muitos comportamentos e atributos comuns a
componentes GUI.

* Classe Contailner (pacote jJava.awt):
— Subclasse de Component.
— Organiza Components.

 Classe JComponent (pacote javax.swing):
— Subclasse de Container.

— Superclasse de todos os componentes Swing leves.

<4 >
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Estude os atributos e comportamentos das classes
na hierarquia de classe da Figura 11.5. Essas
classes declaram os recursos que sio comuns a
maioria dos componentes Swing.

<4 b
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Object

L Component
L Container
L JComponent

| Superclasses comuns de muitos dos componentes do Swing.

<4 b
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e Recursos dos componentes leves comuns:

— Aparéncia e comportamento plugaveis para personalizar a
aparéncia dos componentes.

— Teclas de atalho (chamadas mnemaonicas).
— Capacidades comuns de tratamento de eventos.

— Breves descricoes do proposito de um componente GUI
(chamadas dicas de ferramenta).

— Suporte para localizacdo de interface com o usuario.

<4 >
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e Classe Jframe:

— A maioria das janelas € uma instancia ou
subclasse dessa classe.

— Fornece a barra de titulo.

— Fornece botoes para minimizar, maximizar e
fechar a aplicacao.

<4 >
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e Rotulo:

— Instrucoes de texto ou informacoes que declaram
o proposito de cada componente.

— Criadas com a classe J 1abel.

<4 >
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Normalmente, o texto em um JLabel
emprega maidsculas e minisculas no estilo de
frases.

<4 >
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e Organizacao dos conteineres:

— Determina onde os componentes sao colocados no
contéiner.

— Feita no Java com gerenciadores de layout.
* Um dos quais ¢é a classe FlowLayout.

— Configure com o método setLayout da classe
Jframe.

<4 >
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// Fig. 11.6: LabelFrame.java 34
// Demonstrando a classe JLabel.

import java.awt.FlowLayout; // especifica como os componentes sdao organizados Resu mO
import javax.swing.JFrame; // fornece recursos basicos de janela

import javax.swing.JLabel; // exibe texto e imagens

import javax.swing.SwingConstants; // constantes comuns utilizadas com Swing
import javax.swing.Icon; // interface utilizada para manipular imagens
import javax.swing.ImageIcon; // carrega imagens (1 de 2)

LabelFrame.java

© 00 N O Gl & WDN =

-
o

public class LabelFrame extends JFrame

11 {

12 private JLabel labell; // JLabel apenas com texto

13 private JLabel label2; // JLabel construido com texto e icone
14 private JLabel 1abel3; // JLabel com texto e icone adicionados
15

16 // Construtor LabelFrame adiciona JLabels a JFrame

17 public LabelFrame()

18 {

19 super( "Testing JLabel" );

20 setLayout( new FlowLayout() ); // configura o layout de frame
21

22 // Construtor JLabel com um argumento de string

23 labell = new JLabel( "Label with text" );

24 Tabell.setToolTipText( "“This is Tabell™ );

25 add( 1abell ); // adiciona labell a JFrame

26

<4 >
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27 // construtor JLabel com string, Icon e argumentos de alinhamento 35

28 Icon bug = new ImageIcon( getClass().getResource( "bugl.gif" ) );

29 Tabel2 = new JLabel( "Label with text and icon", bug, Resu mo
30 SwingConstants.LEFT );

31 label2.setToolTipText( "This 1is label2" );

22 add( Tabel2 ); // adiciona label2 a JFrame Labe'IFr'ame.java
34 label3 = new JLabel(); // construtor JLabel sem argumentos

35 label3.setText( "Label with icon and text at bottom" ); (2 de 2)

36 Tabel3.setIcon( bug ); // adiciona icone a JLabel

37 label3.setHorizontalTextPosition( SwingConstants.CENTER );

38 Tabel3.setverticalTextPosition( SwingConstants.BOTTOM );

39 label3.setToolTipText( "This is label3" );

40 add( 1abel3 ); // adiciona label3 a JFrame

41 } // fim do construtor LabelFrame

42 } // fim da classe LabelFrame

<4 >
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// Fig. 11.7: LabelTest.java
// Testando LabelFrame.
import javax.swing.JFrame;

public class LabelTest

{

public static void main( String args[] )

{

LabelFrame labelFrame = new LabelFrame(); // cria LabelFrame

TabelFrame.setDefaultCloseOperation( JFrame.EXIT_ON_CLOSE );

labelFrame.setSize( 275, 180 ); // configura tamanho do frame
labelFrame.setvisible( true ); // exibe frame

} // fim de main
} // fim da classe LabelTest

£ Testing JLabel

2 Testing JLabel

Resumo

LabelTest.java

Lahel with text

@ Label with text and icon
=

@

1=

Lahel with icon and text at bottom

Lahel with text

Label with text and icon

Mz

Lahel with icon and text at hottom

<4 >
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 Método setToolTi1pText da classe
Jcomponent:

— Especifica a dica de ferramenta.

« Método add da classe Container:

— Adiciona um componente a um contéiner.

<4 >
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Se voce nao adicionar explicitamente um
componente GUI a um contéiner, o
componente GUI nao sera exibido quando o
cont€iner aparecer na tela.

<4 b
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Utilize as dicas de ferramenta para adicionar
texto descritivo aos componentes GUI. Esse
texto ajuda o usuario a determinar o proposito
do componente GUI na interface com o usuario.

<4 b
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e Interface ICon:

— Pode ser adicionado a uma JLabel com o método
setIcon.

— Implementado pela classe ImageIcon.
 Interface SwingConstants:

— Declara um conjunto de constantes inteiras comuns, cComo

as utilizadas para configurar o alinhamento dos
componentes.

— Pode ser utilizada com os métodos
setHorizontalAlignmente
setVerticalAlignment.

<4 >
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e Outros métodos J label:
— getText e setText

e Para configurar e recuperar o texto de um rotulo.
— getIconesetIcon
* Para configurar e recuperar o icone exibido no rétulo.

— getHorizontalTextPositione
setHorizontalTextPosition

e Para configurar e recuperar a posicao horizontal do texto
exibido no rétulo.

<4 >
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Constante Descricao

Constantes de posicdo horizontal

SwingConstants.LEFT Coloca o texto a esquerda.
SwingConstants.CENTER Coloca o texto no centro.
SwingConstants.RIGHT Coloca o texto a direita.
Constantes de posicdo vertical

SwingConstants.TOP Coloca o texto na parte superior.
SwingConstants.CENTER Coloca o texto no centro.
SwingConstants.BOTTOM Coloca o texto na parte inferior.

Figura 11.8 | Alguns componentes GUI basicos.
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e Qutros métodos Jframe:
— setDefaultCloseOperation

e Determina como a aplicacao reage quando o usuario clica no
botao de fechar.

— setSize
* Especifica a largura e altura da janela.
— setvisible

* Determina se a janela é exibida (true) ou nio (false).

<4 >
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import java.awt.¥*;
import javax.swing.*;
public class LaiouteAbsoluto extends JFrame {
private JLabel 1blTitulo, 1lblRA, 1blCurso, lblNome, lblSemestre;
private JTextField edtRA, edtNome, edtCurso;
private JComboBox boxSemestre;
private JButton btnGravar, btnSair;

private String[] boxBimestreltems = {"Primeiro", "Segundo", "Terceiro", "Quarto"};

public LaiouteAbsoluto() ({

setTitle ("Exemplo de Laioute Absoluto em Java'");

//ajuste do tamanho e layout
setPreferredSize (new Dimension (456, 277));

setLayout (null); // aqui a definicao para utilizacao de layout absoluto

CriarComponentes () ; // instancia componentes (objetos Swing);
AdicionarComponentes(); // adiciona componentes no frame
ConfigurarPosicoes(); // configura as posices dos componentes;
pack () ; // reorganiza os componentes (objetos) no frame
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON_CLOSE) ;

setVisible (true);

<4 >
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public void CriarComponentes () {
1blTitulo = new JLabel ("Utilizao de Leioute Absoluto em Java'");

}

edtRA = new JTextField (5);
edtNome = new JTextField (5);
edtCurso = new JTextField (5);
1blRA = new JLabel ("R.A.");
lblCurso = new JLabel ("Curso");
lblNome = new JLabel ("Nome");

lblSemestre = new JLabel ("Semestre");

boxSemestre = new JComboBox (boxBimestreItems);

btnGravar = new JButton ("Gravar'");

btnSair = new JButton ("Sair");

public void AdicionarComponentes () {

add (1blTitulo);
add (edtRa);

add (edtNome) ;

add (edtCurso);
add (1blRA);

add (1lblCurso);
add (lblNome) ;

add (lblSemestre);
add (boxSemestre);
add (btnGravar);
add (btnSair);

45

<4 >
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private void ConfigurarPosicoes () {

//Configura a posicao dos objetos no frame

// Setbounds( posicao x, posicao y, largura, algura )
1blTitulo.setBounds (115, 15, 225, 20);

1blRA. setBounds ( 25, 55, 100, 25);

lblNome. setBounds ( 15, 90, 100, 25);
lblCurso.setBounds ( 15, 125, 100, 25);
lblSemestre.setBounds (290, 125, 65, 25);

edtRA.setBounds (55, 55, 375, 25);
edtNome. setBounds (55, 90, 375, 25);
edtCurso.setBounds (55, 125, 220, 25);

boxSemestre.setBounds (350, 125, 80, 25);
btnGravar.setBounds (100, 190, 100, 25);
btnSair.setBounds (260, 190, 100, 25);

public static void main (String[] args) {

LaiouteAbsoluto obj = new LaiouteAbsoluto();

<4 >
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 Implemente os seguintes programas:
— Exemplol.java (paginas 12 e 13)
— Addition.java (17)
— LabelFrame.java (paginas 34 e 36)
— LabelTest.java (paginas 44, 45 e 46).

 Implemente um programa que contenha diversos
componentes Swing (utilize a maior diversidade
possivel).

<4 >
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